INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
SECRETARIA DE INVESTIGACION Y POSGRADO

SIP-30

DIRECCION DE POSGRADO

INSTRUCTIVO para el correcto llenado del formato SIP-30,
Registro o Actualizacion de Unidades de Aprendizaje (UAP)

El formato SIP-30 es un formulario PDF interactivo, el cual puede ser completado en forma electrénica con un lector de archivos PDF (Adobe Reader 9 o superior).
Para facilitar la identificacion de los campos del formulario, haga clic en el botdn Resaltar campos existentes, en la barra de mensajes del documento. Si lo prefiere,
puede imprimir el formato y completarlo a maquina de escribir o a mano.

El nombre de los campos y las areas designadas para requisitar la informacién son autoexplicativos; sin embargo se tienen instrucciones especificas para campos de
interés especial:

CAMPO INSTRUCCIONES
1.5 NUmero de semanas por Es el nimero de semanas lectivas efectivas al semestre, indicadas en el acuerdo de creacién del programa académico o en
semestre del programa alguna actualizacion posterior del programa. En caso de haber tenido una actualizacion en este sentido, la misma deberd
haber sido presentada y avalada en reunion del Colegio de Profesores de la Unidad Académica, ademas de haber sido
aprobada por la SIP. El rango de semanas lectivas al semestre es minimo 15 y maximo 18.

1.7 Tipo de horas Las unidades de aprendizaje, en cuanto a las horas asignadas, estan clasificadas como: Tedricas, Practicas y Teodrico-
practicas. Estas denominaciones son excluyentes, es decir, las unidades de aprendizaje solo pueden ser de un solo tipo, no
pueden tener horas combinadas.

1.8 Numero de horas - semana Es el nUmero de horas asignadas para ser impartida la Unidad de Aprendizaje a la semana.

1.8 Total de horas al semestre Es el nimero de horas totales a impartir de la Unidad de Aprendizaje al semestre. Se calcula multiplicando el campo 1.5
(Numero de semanas) por el campo 1.8 (Nimero de horas-semana)

1.9 Créditos (Reglamento de FORMULA DE CALCULO

Estudios de Posgrado 2017)
Este campo se calcula Tipo de Curso Criterio Créditos
automdticamente cuando el — yrm
. Tedrico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
formato se requisita Teor — 16 hrs = Lorédi - I e
electrénicamente e?rlFo—pract|co rs. = cr(? !to (horas totales / 16)
Préctico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Seminario 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Estancia especial de 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)

aprendizaje

No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.

3.2

Temario

Debe organizarse por temas y subtemas, indicando la dedicacién de horas en la segunda columna. La suma de
horas debe coincidir con las horas indicadas en el campo (1.6) y deberad indicarse al final del desglose del temario.

Para Mayor informacién Consultar las siguientes paginas WEB:

El formato SIP-30 deberd estar firmado por el Director o Jefe de la Seccién de Estudios de Posgrado e Investigacién de la Unidad Académica. La ausencia de
dicha firma invalida la solicitud.

http://www.ipn.mx/normatividad/Paginas/reglamentos.aspx
http://www.ipn.mx/CCS/Gacetas/Paginas/inicio.aspx


http://www.aplicaciones.abogadogeneral.ipn.mx/reglamentos/rgto_posgrado.pdf
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FORMATO GUIA PARA REGISTRO DE UNIDADES DE APRENDIZAJE (UAP)

- NUEVAS O ACTUALIZACION -
Tipo de solicitud
Nueva UAP O Actualizacion @
UNIDAD ACADEN”CA [ CENTRO DE INNOVACION Y DESARROLLO TECNOLOGICO EN COMPUTO (CIDETEC) J

l. DATOS DEL PROGRAMA'Y DE LA UAP

11 NOMBRE DEL PROGRAMA: [ MAESTRIA EN TECNOLOGIA DE COMPUTO ]

1.2 COORDINADOR DEL PROGRAMA: [ DR. ALDAPE PEREZ MARIO ]

[ INTERFAZ HOMBRE - MAQUINA ]
13 NOMBRE DE LA UAP:
1.4 CLAVE: [ ] (Para ser llenado por la SIP)

15 NUMERO DE SEMANAS POR SEMESTRE DEL PROGRAMA:

1.6 TIPO DE UAP: OBLIGATORIA O OPTATIVA @
; ; ; ESTANCIA
1.7 TIPO DE HORAS: TEORIAO PRACTICAO TEORICO - PRACTICA@ SEMINARIO O ESPECIAL DE O
APRENDIZAJE
1.8 NUMERO DE HORAS - SEMANA: TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE: ‘ 60.0 l
1.9 CREDlTOS (Reglamento de Estudios de Posgrado 2017): ‘ 4 l

1.10  FECHA DE ELABORACION DEL PROGRAMA DE LA UAP: [ 8 I 2 I 2021 ]
DD MM AAAA

1.11  SESION DEL COLEGIO DE PROFESORES EN QUE SE ACORDO [ 2DA.ORD. ] FECHA: [ 18 I 2 12021]
LA IMPLANTACION DE LA ASIGNATURA: DD MM AAAA
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Il. DATOS DEL PERSONAL ACADEMICO A CARGO DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP

21 COORD. DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP:

[ M. EN C. ISRAEL RIVERA ZARATE ] CLAVE:
2.2 PROFESORES PARTICIPANTES EN EL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP: (MAXIMO 4)

[ DR. GABRIEL SEPULVEDA CERVANTES ] CLAVE:

[ DR. JUAN CARLOS HERRERA LOZADA ] CLAVE:

[ DR. MAURICIO OLGUIN CARBAJAL ] CLAVE:

[ ) e

lll.  DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA UAP

31 OBJETIVO GENERAL:

p
Ofrecer al alumno la informacidn tedrica y practica necesaria para abordar el desarrollo de interfaces hombre-méquina para
aplicaciones de realidad virtual. El alumno sera capaz de diseiiar y desarrollar interfaces usables o accesibles en entornos
tridimensionales

3.2 COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO A LAS QUE CONTRIBUYE:
e A




33 TEMARIO:
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SIP-30

TEMAS Y SUBTEMAS HORAS

1. Introduccioén

Limitaciones humanas y como compensarlas.
Naturaleza de los entornos tridimensionales y sus limitaciones
Limitaciones humanas en la interaccién con los sistemas de cOmputo

2. Tipos de interfaz

El proceso de entrada / salida
Interfaz de Entrada
Conceptualizacion
Modelado de informacion
Estructura de datos

Interfaz de Salida
Conceptualizacion
Modelado de informacion
Estructura de datos

3.Tipos de interaccion
Eléctrica

Magnética

Soénica o ultrasonica

Optica

Mecanica

4. Componentes de la interfaz
Componentes fisicos
Microcontrolador

Puertos

Analdgicos

5.Componentes de software
Manejo de registros
Organizacion de los datos
Codificacion

6.Consistencia de la interfaz
Grado de interaccion
Facilidad

Tipo de interaccion
Ergonomia

4

10

10

12

12

12
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TEMAS Y SUBTEMAS HORAS
7.Desarrollo de interfaces gréficas

12
Planteamiento
Disefo y desarrollo de GUIs
Pruebas de la interfaz
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3.4 REFERENCIAS DOCUMENTALES:

y{Human computer Interaction: An empirical research perspective. I. Scott MacKenzie. Elsevier. 2013. ISBN: 978-0-12-405865-1. \
2. Human Computer Interaction. Yvonne Rogers, Helen Sharp, David Benyon. Publisher: Pearson education. 2004. ISBN: 978-0-13-046109-1

3. Human Computer Interaction. Alan Dix, Janet Finlay, Gregory A. Abowd. Publisher: Pearson education. 2004. ISBN: 0-201-62769-8

4. High Performance Computer Architecture By Harold S. Stone Publisher: Pre.nti.ce H.al.l 1993 | 512 Pages | ISBN: 0201526883

5. Designing with the Mind in Mind: Simple Guide to Understanding User Interface Design Rules. Jeff Johnson. Morgan Kaufmann, 2010, ISBN-10: 012375030X.
6. Human-Computer Interaction Handbook: Fundamentals, Evolving Technologies, and Emerging Applications. Julie A. Jacko. CRC Press, 2012, ISBN-10:
1439829438.

7. Experimental Human-Computer Interaction: A Practical Guide with Visual Examples. Helen C. Purchase. Cambridge University Press, 2012, ISBN-10:
1107010063.

- J

3.5 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR:

pe/efectuarén 2 examenes parciales: 40%. \
Se evaluara un proyecto teérico-practico al final del curso: 40 %.
Se evaluaran Tareas y presentaciones: 20%
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