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SECRETARIA DE INVESTIGACION Y POSGRADO
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DIRECCION DE POSGRADO

INSTRUCTIVO para el correcto llenado del formato SIP-30,
Registro o Actualizacion de Unidades de Aprendizaje (UAP)

El formato SIP-30 es un formulario PDF interactivo, el cual puede ser completado en forma electrénica con un lector de archivos PDF (Adobe Reader 9 o superior).
Para facilitar la identificacion de los campos del formulario, haga clic en el botdn Resaltar campos existentes, en la barra de mensajes del documento. Si lo prefiere,
puede imprimir el formato y completarlo a maquina de escribir o a mano.

El nombre de los campos y las areas designadas para requisitar la informacién son autoexplicativos; sin embargo se tienen instrucciones especificas para campos de
interés especial:

CAMPO INSTRUCCIONES
1.5 NUmero de semanas por Es el nimero de semanas lectivas efectivas al semestre, indicadas en el acuerdo de creacién del programa académico o en
semestre del programa alguna actualizacion posterior del programa. En caso de haber tenido una actualizacion en este sentido, la misma deberd
haber sido presentada y avalada en reunion del Colegio de Profesores de la Unidad Académica, ademas de haber sido
aprobada por la SIP. El rango de semanas lectivas al semestre es minimo 15 y maximo 18.

1.7 Tipo de horas Las unidades de aprendizaje, en cuanto a las horas asignadas, estan clasificadas como: Tedricas, Practicas y Teodrico-
practicas. Estas denominaciones son excluyentes, es decir, las unidades de aprendizaje solo pueden ser de un solo tipo, no
pueden tener horas combinadas.

1.8 Numero de horas - semana Es el nUmero de horas asignadas para ser impartida la Unidad de Aprendizaje a la semana.

1.8 Total de horas al semestre Es el nimero de horas totales a impartir de la Unidad de Aprendizaje al semestre. Se calcula multiplicando el campo 1.5
(Numero de semanas) por el campo 1.8 (Nimero de horas-semana)

1.9 Créditos (Reglamento de FORMULA DE CALCULO

Estudios de Posgrado 2017)
Este campo se calcula Tipo de Curso Criterio Créditos
automdticamente cuando el — yrm
. Tedrico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
formato se requisita Teor — 16 hrs = Lorédi - I e
electrénicamente e?rlFo—pract|co rs. = cr(? !to (horas totales / 16)
Préctico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Seminario 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Estancia especial de 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)

aprendizaje

No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.

3.2

Temario

Debe organizarse por temas y subtemas, indicando la dedicacién de horas en la segunda columna. La suma de
horas debe coincidir con las horas indicadas en el campo (1.6) y deberad indicarse al final del desglose del temario.

Para Mayor informacién Consultar las siguientes paginas WEB:

El formato SIP-30 deberd estar firmado por el Director o Jefe de la Seccién de Estudios de Posgrado e Investigacién de la Unidad Académica. La ausencia de
dicha firma invalida la solicitud.

http://www.ipn.mx/normatividad/Paginas/reglamentos.aspx
http://www.ipn.mx/CCS/Gacetas/Paginas/inicio.aspx


http://www.aplicaciones.abogadogeneral.ipn.mx/reglamentos/rgto_posgrado.pdf
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FORMATO GUIA PARA REGISTRO DE UNIDADES DE APRENDIZAJE (UAP)

- NUEVAS O ACTUALIZACION -
Tipo de solicitud
Nueva UAP O Actualizacion O
UNIDAD ACADEN”CA [ CENTRO DE INNOVACION Y DESARROLLO TECNOLOGICO EN COMPUTO (CIDETEC) J

l. DATOS DEL PROGRAMA'Y DE LA UAP

11 NOMBRE DEL PROGRAMA: [ MAESTRIA EN TECNOLOGIA DE COMPUTO ]

1.2 COORDINADOR DEL PROGRAMA: [ DR. ALDAPE PEREZ MARIO ]

[ ARQUITECTURAS AVANZADAS Y PARALELAS ]
13 NOMBRE DE LA UAP:
1.4 CLAVE: [ ] (Para ser llenado por la SIP)

15 NUMERO DE SEMANAS POR SEMESTRE DEL PROGRAMA:

1.6 TIPO DE UAP: OBLIGATORIA @ OPTATIVA O
; ; ; ESTANCIA
1.7 TIPO DE HORAS: TEORIAO PRACTICAO TEORICO - PRACTICA@ SEMINARIO O ESPECIAL DE O
APRENDIZAJE
1.8 NUMERO DE HORAS - SEMANA: TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE: ‘ 60.0 l
1.9 CREDlTOS (Reglamento de Estudios de Posgrado 2017): ‘ 4 l

1.10  FECHA DE ELABORACION DEL PROGRAMA DE LA UAP: [ 8 I 2 I 2021 ]
DD MM AAAA

1.11  SESION DEL COLEGIO DE PROFESORES EN QUE SE ACORDO [ 2da.ord. ] FECHA: [ 18 I 2 12021]
LA IMPLANTACION DE LA ASIGNATURA: DD MM AAAA
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Il. DATOS DEL PERSONAL ACADEMICO A CARGO DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP

21 COORD. DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP:

[ DR. JUAN CARLOS HERRERA LOZADA ] CLAVE: 13491-EF-18

2.2 PROFESORES PARTICIPANTES EN EL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP: (MAXIMO 4)

[ M. EN C. ISRAEL RIVERA ZARATE ] CLAVE:
| R
[ ) aw
[ N

. DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA UAP

31 OBJETIVO GENERAL:

(Proporcionar al alumno el conocimiento a profundidad de los paradigmas mas importantes empleados
en los procesadores modernos de alto desempefio. Introducir los conceptos de multiprocesadores y
multicomputadoras. Estudiar el problema de la interconexion de procesadores. Describir los
principales tipos de multiprocesadores: simétricos y de acceso a memoria no uniforme, y analizar el
problema de la consistencia de memoria de estas maquinas. Presentar la maquina de paralelismo
masivo basada en el concepto de memoria distribuida.

3.2 COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO A LAS QUE CONTRIBUYE:
e A
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33 TEMARIO:

SIP-30

TEMAS Y SUBTEMAS HORAS ‘

1.El disefio de memorias caché

El problema de disefio

Modelos y técnicas de simulacién

Relaciones entre los factores velocidad, capacidad, nimero de elementos del conjunto y tamafio de bloque
Jerarquias de cachés de mas de un nivel

Validacién de resultados empiricos

2.El disefio de procesadores superescalares

Limitaciones fundamentales (dependencias y recursos)
Emision de instrucciones y paralelismo de maquina
Reordenamiento dinamico de emisién, ejecucion y escritura
Prediccién de saltos y ramificaciones

Recuperacion de errores de prediccidon

Reasignaciéon dinamica de registros

Técnicas de simulacién y medicion de desempeiio
3.Procesadores modernos como nodos computacionales
Bus externo y protocolos de acceso a memoria.

Modelos de consistencia de memoria.

Mecanismos de sincronizacion: seméforos, bardas etc.

El multiprocesador simétrico

La maquina de bus comun y sus aplicaciones en servidores y estaciones de trabajo
4.Redes de interconexion

Topologias de redes y sus propiedades

Buses, red “crossbar” y redes conmutadas

Tecnologias de redes de alta velocidad (Gigabit/s)
Protocolos de alta velocidad: ATM y SCI

5.Clasificacion de maquinas de alto rendimiento
Multiprocesadores UMA: simétrico (SMP) y vectorial (PVP)
Multiprocesadores NUMA: COMA, cc-NUMA y ncc-NUMA
Multicomputadoras NORMA: Cluster y MMP

Areas de aplicacion y programas de evaluacion (benchmark)
Ejemplos de arquitecturas comerciales

6.Arquitecturas de memoria compartida

La maquina “DASH” de la universidad de Stanford

Las familias Origin 2000 y 3000 de Silicon Graphics

8

10

10

10

10
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TEMAS Y SUBTEMAS HORAS

Los problemas bésicos: latencia, ancho de banda y consistencia de memoria

Desarrollos recientes en arquitecturas de memoria compartida
7.Arquitecturas de memoria distribuida

Arquitecturas masivamente paralelas y su rendimiento
Caracteristicas de arquitecturas masivamente paralelas

El sistema Cray T3E

Nuevas generaciones de maquinas masivamente paralelas
La “option red” de Intel/Scandia

Programas de evaluacion: NAS, STAP

8.Programacion de maquinas paralelas

Ambientes de programacion paralela

Modelos de programacién paralela: paralelismo implicito y explicito
Programacién para memoria compartida

Programacién para paso de mensajes

Compiladores para paralelizacion

10
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3.4 REFERENCIAS DOCUMENTALES:
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(Andreas Koch, Ram Krishnamurthy, John McAllister, Roger Woods, Tarek El-Ghazawi,
Reconfigurable Computing: Architectures, Tools and Applications,

Springer, 2011, ISBN: 3642194745.

2. Hesham EI-Rewini, Mostafa Abd-El-Barr, Advanced Computer Architecture and Parallel
Processing, Wiley-Interscience, 2005, ISBN: 0471467405.

3. Carl Hamacher, Computer Organization and Embedded Systems. McGraw-Hill
Science/Engineering/Math, 2012, ISBN-10: 0073380652.

4. Wayne Wolf, High-Performance Embedded Computing: Architectures, Applications, and
Methodologies. Morgan Kaufmann, 2006, ISBN: 012369485X.

5. Harold S. Stone, High Performance Computer Architecture. Prentice Hall, 1993, ISBN:
0201526883.

6. David Harris, Digital Design and Computer Architecture. Morgan Kaufmann, 2012, ISBN-10:
0123944244,

7. Jeffrey S. Vetter, Contemporary High Performance Computing: From Petascale toward Exascale.
Chapman and Hall/CRC, 2013, ISBN-10: 1466568348.

-

3.5 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR:

pe/efectuarén dos examenes parciales (50%), se consideraran practicas de laboratorio y tareas (30%)
y se evaluara un proyecto tedrico -practico al final del curso (20%).
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