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l. DATOS DEL PROGRAMA Y LA ASIGNATURA

1.1  NOMBRE DEL PROGRAMA: MAESTRIA EN TECNOLOGIA DE COMPUTO

1.2 COORDINADOR DEL PROGRAMA: DR. JUAN CARLOS HERRERA LOZADA

1.3 NOMBRE DE LA ASIGNATURA: Programacion de Sistemas de Realidad Virtual

I 1.4 CLAVE: 03B4404 (Para ser llenado por la SIP) I
i I
1.5 TIPO DE ASIGNATURA: OBLIGATORIA OPTATIVA| X
SEMINARIO ESTANCIA
1.6 NUMERO DE HORAS: 72 TEORIA PRACTICA T-P| 4
1.7 UNIDADES DE CREDITO: 8
1.8 FECHA DE LA ELABORACION DEL PROGRAMA DE LA ASIGNATURA: 06 05 [2013
d m a
1.9 SESION DEL COLEGIO DE PROFESORES
EN QUE SE ACORDO LA IMPLANTACION SESION No. |7a. FECHA: 12 06 (2013
DE LA ASIGNATURA: Ext.
d m a
1.10 FECHA DE REGISTRO EN SIP: (Para ser llenado por la SIP)
d M a
. DATOS DEL PERSONAL ACADEMICO
21 COORD. ASIGNATURA: M. EN C. ISRAEL RIVERA ZARATE CLAVE: 7517-EC-10
2.2 PROFR. PARTICIPANTE: DR. GABRIEL SEPULVEDA CERVANTES CLAVE: 8811-EB-12
DR. MAURICIO OLGUIN CARBAJAL CLAVE: 7516-EC-10

M. EN C. JESUS ANTONIO ALVAREZ CEDILLO CLAVE: 8946-EC-12
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DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA ASIGNATURA

.1

OBJETIVO GENERAL:

Proporcionar al alumno una sélida base de los principios fundamentales de la realidad virtual y de los

requerimientos de programacion y de plataforma y recursos tecnolégicos especificos para estas

aplicaciones. Familiarizarlo con algunos lenguajes y herramientas de disefio de sistemas de realidad

virtual. Prepararlo para el disefio, desarrollo e implementacion de sistemas de realidad virtual en

diferentes campos de aplicacion de los mismos

lI.2 DESCRIPCION DEL CONTENIDO

TEMAS Y SUBTEMAS

TIEMPO

1. Introduccién

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

(,Qué es realidad virtual?

Evolucion de la realidad virtual

Identificacion de la realidad virtual.

Dispositivos de entrada/salida para la realidad virtual

8 horas

2.  Fundamentos de los programas para realidad virtual.

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.

Computacion grafica

Construccion tridimensional

Transformaciones geométricas

Representacion tridimensional

Texturas e iluminacion

Caracteristicas de los programas para realidad virtual

Estructura de un programa de realidad virtual

Realidad virtual en Internet

Herramientas para el desarrollo de aplicaciones en realidad virtual

16 horas

3. Plataformas y técnicas de la realidad virtual.

3.1
3.2
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.

Visualizacion interactiva
Estereoscopia

Rastreo de movimientos

Sonido virtual

Desplazamiento tridimensional
Manipulacién de objetos

Instalaciones y procesadores especiales

12 horas




4. Aplicaciones de la realidad virtual.
12 horas

4.1. Industria

4.2. Medicina

4.3. Educacion

4.4. Arquitectura

4.5. Comercializacion
4.6. Entretenimiento
4.7. Otras aplicaciones

5. Programacion: construyendo un mundo virtual.
12 horas

5.1. El lenguaje VRML
5.2. Herramientas de programacion: V - realm builder
5.3. Herramientas de programacion: el 3d-webmaster

6. El futuro de la realidad virtual.
12 horas

6.1. Una interfaz tridimensional
6.2. Nuevos ambientes virtuales
6.3. Implicaciones culturales
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Design of Interactive Systems, Prentice Hall, 2001.
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.4 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR

Se efectuaran tres examenes parciales y se evaluara un proyecto tedrico-practico al final del curso.




